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1. EMENTA

Disciplina de conteúdo variável para a introdução de novas tecnologias, visando contemplar
assuntos que venham a consolidar a linha de pesquisa.

2. OBJETIVOS

Estudar  técnicas  de  mineração de  repositórios  em Engenharia  de  Software  e  ser  capaz  de
extrair  e  analisar  informações  destes  vários  repositórios  de  software  para  raciocinar  sobre
sistemas  de  software  e  processos  de  desenvolvimento  existentes.  Validar  hipóteses  sobre
desenvolvimento de software usando dados extraídos de sistemas de software existentes

 
3. PROGRAMA

1. Mineração de Repositórios em Engenharia de Software.
1.1 Conceitos Elementares de Mineração de Repositórios
1.2 Tipos de dados e repositórios e APIs de coletas de dados
1.3 Técnicas de análise de dados de software (Software Analytics)
1.4 Replicação de estudos em engenharia de software.

2.  Desenvolvimento prático de uma solução baseada em busca para um dado problema de
Engenharia de Software.
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5. CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

1ª nota periódica: Relatório técnico cujo conteúdo é apresentado oralmente em um seminário
valendo de 0,0 a 10,0 (peso 1);

2ª  nota  periódica:  Artigo  científico  sobre  estudo  experimental  utilizando  um problema  de
Engenharia de Software apresentado oralmente, valendo de 0,0 a 10,0 (peso 1).

Nota final: Média aritmética das duas notas periódicas.
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